INFORMATIKA
(1 sat sedmicéno - 35 sati godisnje)

Cilj nastave predmeta Informatike u 5. razredu devetogodiSnje osnovne Skole je:

da ucenicima omoguéi da shvate ulogu iznacaj informacijskih tehnologija u savremenom drustvu;
- da ucenici upoznaju strukturu raunara;

- da se upoznaju sa osnovnim moguénostima softvera opée namjene;

- da ucenici upoznaju osnovne karakteristike programskih jezika;

- da ucenike upozna sa nacinima komuniciranja posredstvom razli¢itih medija;

- da ucenicima predstavi nagine pohranjivanja i Cuvanja informacija u raCunarima;

- da ucenike upozna sa mjerama sigurnosti pri radu sa raéunarima i drugom opremom;

Zadaci nastave iz predmeta: Informatike

- podizanje svijesti kod u¢enika o tehnickim i informacionim tehnologijama: pripreme, organizacija,
dostignu¢a, moguénosti koje pruzaju

- upoznavanje ucenika sa kreativnim raunarskim programima za ilustraciju i crtanje

- podizanje nivoa korelacije izmedu nastavnih predmeta: tehni¢ka kultura, informatika, matematika,
priroda, drustvo, kultura Zivijenja

- poticanje djece na samostalnost i samoinicijativu

- ukazivanje na zna€aj individualnog rada, sa postepenim uvodenjem rada u paru, kao kvalitetnoj pripremi

za kasniji rad u grupi/timu

NASTAVNE CJELINE | OBLASTI

Uvod u nastavni predmet
Razvoj racunara
Hardver

Softver

UVOD U NASTAVNI PREDMET

- pojam podatka i informacije
- definicija i pojam informatike, raCunara i primjena informatike

RAZVOJ RACUNARA

- historijski razvoj informatike, radunara i raéunarske tehnologije
- znacajne liénosti zasluzne za razvoj informatike

HARDVER(masinska oprema racunara)

- pojam hardvera i osnovni dijelovi hardvera
- dijelovi raCunara, procesor

- radna memorija,pomo¢ne memorije

- Uulazneiizlazne jedinice uloga i znacaj

- maticna ploCa



SOFTVER (organizacija rada racunara)

- software i njegove vrste:

- operativni sistemi, vrste operativnih sistema,

- zadaci OS, grafi¢ki interfejs,

- podizanje (pokretanje) sistema,

- uvodni ekran, radna povrsina, dijelovi radne povrsine, pokaziva¢ misa, prozor, startni meni,

- Aplikativni softver (primjena ra¢unara)

- savladavanje osnovnih pravila koriStenja radunara (ukljuéivanje i isklju€ivanje, pokretanje aplikacija,

rukovanje tastaturom i miem)

- kreiranje i brisanje foldera

- aplikativni program za unos teksta WordPad, Word (osnove)
- aplikativni programom za crtanje Paint - (osnove)
- aplikativni program za crtanje CorelDDRAW-(osnove)

Nastavna oblast i sadrzaj

OBRADA: Definiranje osnovnih pojmova: $ta je infomatika,Sta je podatak a Sta informacija, zanimanja u informatici,

dijelovi ra€unara, uloga i zna¢aj poznavanja informatickih programa i aplikacija, $ta je hardver, $ta je softver, funkcija
tipki i tastature i perifernih uredaja, $ta je folder-direktorij, Sta je datoteka, na kojem principu radi raéunar, kako obraduje

podatke.

Aktivnosti djece

Ocekivana postignuéa

Aktivnosti nastavnika

Pracenje izlaganja vezanih za
definiranje osnovnih pojmova o
informatici, 0 osnovnim funkcijama
raéunara, osnovnim dijelovima
raunara, informati¢kim programima i
aplikacija, hardveru, softveru,
funkcijama tipki i tastature, perifernim
uredajima, direktoriju, datoteci,
principu rada racunara.

Aktivno uéeSce u kreiranju sata
podrazumijeva adekvatnu pripremu
djece da prikupe odredeni broj
informacija iz medija, literature i sl.

Nastavnik na ovaj nagin moze steéi
uvid u predznamije koje dijete
posjeduje i sa &ime raspolaze kada je
u pitanju nastavak rada na satima
informatike.

Djeca usvajaju osnovna znanja o
informatici, zna¢aju informatike i
informaticke tehnologije u
savremenom Zzivotu ovjeka.
Historijski razvoj racunara i
raéunarske tehnike , danasnja
dostignuc¢a o nauénicima zasluznim
za razvoj hardvera i softvera.
Upoznavanje sa zanimanjima (uvod u
profesionalnu orijentaciju),

Razvijaju opcu kulturu, proSiruju
vlastite afinitete i ljubav prema
vaznom segmentu ljudskog Zivota
(bez tehnike, tehnologije, informatike,
i drugih tehnickih oblasti nezamisliv
je Zivot savremenog ¢ovjeka u 21.
stoljecu)

Izlaganje nastavnog gradiva vezanog
za osnovne pojmove (infomatika,
razvoj informatike, osnovni elementi
raunara, znaCaj poznavanja
osnovnih funkcija raunara, uloga i
znacaj poznavanja informatickih
programa i aplikacija).

Postavljanje razlicitih vrsta
jednostavnih pitanja potie djecu na
kvalitetne odgovore, ilustruje,
objasnjava, prezentira i demonstrira.

Nastavnik ukljuCuje i raCunar i
direktno na raunaru prezentira
gradivo.




Nastavna oblast i sadrzaj

OBRADA: Savladavanje osnovnih pravila koriStenja ra¢unara: pokretanje racunara, osnovni i periferni uredaj.
Rukovanje tastaturom/tipkovnicom — funkcije tipki racunara. Upoznavanje sa perifernim uredajima. Upoznavanje sa
adekvatnim programima za unos teksta, za crtanje (Paint).

Aktivnosti djece Ocekivana postignuéa Aktivnosti nastavnika
Paralelan rad sa izlaganjem Djeca usvajaju osnovna znanja o Aktivnost na prenoSenju znanja 0
predmetnog nastavnika-svaka tipka, | koriStenju racunara: osnovnim pravilima koristenja
njena funkcija, rad sa miSem, rad na raCunara.
tekstuz rad sa oppijama: pisanje, - kako kreirati folder, datoteku
l?_VISQHJQ, koplranjg, rezange, - kako ispisivati i uredivati tekst Izlaganije gradiva primjenom razlicitih
IljepIJen!e, memoriranje, kreiranje - kako povlaciti i uredivati linije , metoda. Postavljanje razli¢itih vrsta
foldera i datoteke. kako bojiti kreirane /nacrtane jednostavnih pitanja poti¢e djecu na

povrsine kvalitetne odgovore, ilustrira,
- kako i prema kojim pravilima objasnjava, prezentira i demonstrira.

nacrtati okvir, zaglavlje i

sastavnicu na crtezu odredenog | U cilju osavremenjavanja nastavnog

formata (A4) procesa nastavnik direktno ukljuéuje i
~ kako koristii aplikacije koje kao | ragunar kao osnovno sredstvo rada, a

gotove nudi program za crtanje prate¢a nastavna sredstva e biti:

~ kako memorirati uredeno ikako | grafoskop i multimedijalni sadrzaji.
datoteku smijestiti u kreirani

folder

- kako izaéi iz datoteke i i ponovno
uéi u nju, kako izvrsiti izmjene,
memoriranje

DIDAKTICKO-METODICKE NAPOMENE

Navedeni nastavni sadrZaji podijeljeni su u Cetiri nastavne tema, $to samo po sebi ne prejudicira da su
obuhvaceni svi sadrzaji koje je moguée izu¢avati na ovom uzrasnom nivou.

Nastavne teme omogucéuju da se izvedbeni program prilagodi tehnickim moguénostima pojedinih skola.
Naime, njegovo potpuno izvodenje zahtijeva odredeni standard tehnicke opremljenosti.

Kvalitetno organizovana nastava i realizacija programa pretpostavlja samostalan rad uéenika na radunaru, po
principu: jedan rac¢unar - jedno radno mjesto - jedan ucenik.

Nastavnicima koji realizuju nastavni program ostavljena je potpuna sloboda:
- izbora operativnih sistema i aplikativnog softwera koji Ce biti preferirani u nastavi,

- odredivanja broja sati za obradu pojedinih tema
- izbora prakti¢nih vjeZbi koje treba kombinovati sa sadrzajima drugih nastavnih predmeta.

Korelacija sa nastavom matematike (matematicke osnove funkcionisanja radunara) i tehnicke kulture (racunari su
sastavni dijelovi mnogih tehnickih naprava i sistema) je sama po sebi razumljiva, ali je isto tako potrebno ostvariti
povezanost sa nastavom maternjeg jezika i knjizevnosti, stranih jezika (obrada teksta ima neposredne veze s
funkcionalnom pismeno$cu), likovne kulture (raCunarski dizajn, graficki i slikovni prikazi zahtijevaju sposobnost
likovnog izraZzavanja) i drugih nastavnih predmeta.



